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SPECIALE GIOCHI PER
IL MIO COMPUTER
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| Gary Iiasparov, : c'era possibilita di errore
. | campione mondiale di I nell‘act!uistare un gioco
) 5 scacchi, ha affermato strategico per computer.
i che gli seacchisono “il | Sipotevaessere certi che, qualunque
ﬂ gloca pits violento del fosse il tipo di battaglia, si sarebbe
g morido". Pud - trattato di muovere pedine su una

mappa. Probabilmente le pedine

. avrebbero avuto |'aspetto di soldati, carri
. armati o navi da guerra e le caselle

. sarebbero state distribuite su un prato,

~ unterreno fangoso o I'oceano. Si
 trattava di una scelta di design fino a un

certo punto, la realta era che i computer
del periodo non consentivano di fare

 altrimenti e lo stesso concetto del

“tempo reale” era poco piti che una

. chimera. Quando poi, finalmente, la
. potenza di calcolo fu sufficiente a gestire
_ due eserciti in movimento e a far

nascere cosi i progenitori dei moderni
RTS (Real Time Strategy, contrapposti ai

- TBS, Turn Based Strategy) la guerra
. divampo ben oltre i confini dei monitor

e divise in due fazioni ben distinte i
giocatori di tutto il mondo, con da una
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parte gli inossidabili difensori dei giochia
turni e dall‘altra gli accaniti sostenitori di
quelli in tempo reale. Due modi molto
diversi di intendere il divertimento che si
puo trarre dal “gioco della guerra”. Gia,
ma chi ha vinto questa guerra?

UN PASSATEMPO CENTENARIO
Che I'umanita abbia sempre praticato la
querra & un dato di fatto, ma che
arrivasse al punto da usarla anche come
gioco di societa & in qualche mado
sorprendente. Eppure & cosi che sono
andate le cose e nella Storia non
mancano certo gli esempi di sovrani che
si facevano costruire immensi eserciti
giocattolo. Pensiamo per esempio
all'Esercito di Terracotta, ma anche a
Pietro il Grande, che da bambino, ai
primi del ' 700, disponeva di un suo
personale reparto composto da amici e
servitori che si divertiva a comandare.
Nel 1870, Helmuth von Moltke, il capo
di stato maggiore dell’esercito prussiano
si servi non di soldatini, ma di un
complesso regolamento che mirava a
simulare la guerra. Si chiamava
““Kriegspiel”, owero il gioco della
guerra. Non si sa quanto il gioco abbia
influito sui risultati, ma & un fatto che in

| = Questa immagine tratta dal lassico Empire Deluxe del 1993
riassume alla perfezione 'idea del gioco di guerra o Kriegspiel.
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= Vera e propria istituzione nel mondo degli scacchi su computer, la serie
ChessMaster & attiva fin dal 1986 e conta un gran numero di edizioni.

1 Chi viene colto dalla vogiia improvvisa di fare una partita a dama pud fare una breve
@ ricerca in Rete e imbattersi facilmente in siti che propongon il gioco come browser game.

quell'occasione i prussiani spazzarono
via in poche settimane |'armata francese.
Qualche anno dopo un distinto signore
inglese di nome Herbert George Wells
sviluppd questo sistema in qualcosa di
infinitamente pit semplice, comprd una
grande quantita di soldatini in piombo,
qualche cannone a molla e sfido gli amici
in un gioco che divenne celebre coniil
nome di “Little Wars”, cioé Piccole
Guerre. Il libro che ne venne tratto
mirava a dimostrare la stupidita delle
battaglie, ma sfortunatamente non
impedi al genere umano di abbandonarsi
allo scempio insensato della Grande
Guerra del 1914/1918. | giochi,
purtroppo, non hanno molto potere
quando si tratta di evitare tragedie.

UNA SFIDA ADUE

Fin dalle origini, quindi, il gioco della
guerra aveva a che fare con due
avversari che cercavano di superarsi a
vicenda ai bordi di un tavolo (o diun
pavimento nel caso di “Piccole Guerre"”),
muovendo e manovrando truppe
giocattolo su un campo di battaglia in
miniatura, Uno schema che rimanda
inevitabilmente a mappe quadrettate e
segnalini, quindi a una scacchiera sulla
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quale vengono spostati i pezzi. E percido
inevitabile risalire nei secoli fino agli
scacchi e alle molte leggende che
circolano riguardo la loro nascita. La
storia di questo antico passatempo va
oltre i confini di queste pagine, ma che
gli scacchi siano la rappresentazione
stilizzata di una battaglia &
universalmente riconosciuto. Possiamo
quindi concludere che, fin dalla notte dei
tempi, la guerra si gioca tra due generali
fittizi che muovono prima uno e poi
I'altro le proprie armate: manovre e
contromanovre. La sfida, il fascino, o/l
divertimento, derivano proprio
dall'atavica volonta umana di prevalere
sul proprio simile. Riveduta, ma
nemmeno poi molto, e madificata dal
punto di vista estetico, la stessaidea &
servita come base per i giochi di strategia
aturni su PC. Si sfida un avversario, ol
computer stesso, muovendo delle
truppe giocattolo su una mappa. Non si
pud certo dire che si tratti di un
passatempo privo di fascino.

ED ECCO L VINCITORE

Il progresso fa il suo corso anche
quando si tratta di videogiochi e non &
possibile negare che in termini di
popolarita i giochi di guerra in tempo
reale, sul lungo periodo, abbiano vinto
a sfida. Il loro dinamismo, la
spettacolarita e soprattutto la velocita di
esecuzione hanno relegato i piti riflessivi
giochi a turni in una nicchia di intenditori
e appassionati. Questo non intacca
minimamente il valore, il fascino e il
senso della sfida tra intelligenze che i
giochi a turni possiedono. Dopo tutto, i
giochi in tempo reale sono storia
recente, mentre quelli a turni risalgono
niente meno che a millenni fal
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